Технология веб-квеста в обучении английскому языку

Современные образовательные технологии ориентированы на эффективное  формирование целостной системы универсальных знаний, умений и навыков, а также опыта самостоятельной деятельности и личной ответственности обучающихся, т.е. ключевые компетентности, определяющие качество современного образования. Одна из таких технологий – технология образовательных веб-квестов (Web Quests) направлена на максимальную практическую деятельность и является актуальным механизмом  включения учащихся в процессы способствующие развитию их информационных и коммуникационных компетенций.

 Образовательным веб-квестом (quest – от англ. – поиск, искать) называют сайт в Интернете, посвященный определенной теме и состоящий из нескольких связанных единой сюжетной линией разделов, насыщенных ссылками на другие ресурсы Интернет. 

 Авторами данной технологии являются Берни Додж и Том Марч. Данная технология разрабатывалась для интеграции Интернета в учебный процесс при преподавании различных учебных предметов. 

Сегодня, когда реализуется проект президента Российской Федерации по подключению всех образовательных учреждений России к Интернету, данная технология может найти достойное место среди педагогических технологий, используемых в нашей стране. Тем более,  весь мир широко использует его. 

Тематика веб-квестов может быть самой разнообразной. Веб-квесты, как и учебные проекты, могут охватывать отдельную проблему, учебный предмет, тему, могут быть и межпредметными. 

Веб-квест обычно состоит из следующих разделов – введение, формулировка задания, порядок работы и необходимые ресурсы, оценка работы учащихся над веб-квестом, заключение, комментарии для преподавателя.
Берни Додж предлагает следующие виды заданий для веб-квестов [1]: 

	Пересказ
	Планирование и проектирование
	Самопознание

	Демонстрация понимания темы на основе представления материалов из разных источников в новом формате: создание презентации, плаката, рассказа
	Разработка плана или проекта на основе заданных условий
	Любые аспекты  исследования личности

	Компиляция
	Творческое задание
	Аналитическая задача

	Трансформация формата информации, полученной из разных источников: создание книги кулинарных рецептов, виртуальной выставки, капсулы времени, капсулы культуры
	Творческая работа в определенном жанре - создание пьесы, стихотворения, песни, видеоролика
	Поиск и систематизация информации

	Детектив, головоломка, таинственная история
	Достижение консенсуса
	Оценка

	Выводы на основе противоречивых фактов
	Выработка решения по острой проблеме
	Обоснование определенной точки зрения

	Журналистское расследование
	Убеждение
	Научные исследования

	Объективное изложение информации (разделение мнений и фактов)
	Склонение на свою сторону оппонентов или нейтрально настроенных лиц
	Изучение различных явлений, открытий, фактов на основе уникальных он-лайн источников


Для успешной реализации данной технологии обычно требуются определенное аппаратное и программное обеспечение. Обязательное условие – наличие Интернета. Учащиеся могут работать над веб-квестом как в школе в рамках урока (уроков), а также дома. Веб-квесты лучше всего подходят для работы в мини-группах, при этом дополнительную мотивацию при выполнении веб-квеста можно создать, предложив учащимся выбрать роли (например, ученый, журналист, детектив, архитектор и т.п.).

Веб-квесты на 7 языках по различным дисциплинам (включая иностранные языки) для разных возрастных групп Bernie Dodge. SDSU WebQuest Portal http://webquest.org. На сайте предложены разработки веб-квестов для совершенствования языковых навыков, расширения страноведческих знаний, развития личностных качеств. Сама работа над заданиями, предложенными в квесте помогают учащимся развивать навыки работы в команде, учат их работать над своим заданием самостоятельно и быть ответственным за свой аспект в командной работе. При презентации продукта работы учащиеся совершенствуют умения выступать перед публикой, отстаивать свое мнение.
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